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INIZIA SUBITO

Gentilissimi,

Ancora una volta vogliamo portare nelle vostre classi
Innovazione e Sostenibilita Ambientale!

Attraverso i percorsi formativi di InVento Innovation Lab,
indirizzati alle scuole superiori, medie ed elementari
e riconosciuti persino a livello internazionale,
sara possibile scoprire chi, tra i vostri studenti,

e un potenziale Changemaker!

Se condividete i nostri valori, se volete coinvolgere la vostra scuola e aprirvi
la possibilita di partecipare ...
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| PERCORSI FORMATIVI DI INVENTO SCHOOL

VerticAbility:
Intraprendenza
e

Il percorso di allenamento, self-assessment e consapevolezza
del valore dell’arrampicata nello sport e nella vita!
TARGET: studenti delle scuole superiori

Valido come ASL

GREEN WEEK
e
SUMMER SCHOOL

| percorsi di 3 - 5 giorni con i tutor di InVento Lab in localita al mare, collina o0 montagna presso strutture ricettive
amiche con una forte impronta green o legata alla sostenibilita!
TARGET: studenti delle scuole superiori

Valido come ASL

B CORP SCHOOL:
Imprenditorialita Sostenibile
ed Innovativa



Il percorso di Innovazione Ambientale e Sociale, permette di ideare soluzioni legate al modello di aziende virtuose B
Corp!
TARGET: docenti e studenti delle scuole superiori

Valido come ASL

B CORP SCHOOL
INTERNATIONAL CAMPUS

Percorso che prevede la progettazione e la validazione di una B Corp Starup attraverso un‘esperienza di
Alternanza Scuola Lavoro all'estero:
Campus in lingua inglese (mete in tutta Europa)!

Valido come ASL
IN LINGUA INGLESE
allESTERO

ECONOMIA CIRCOLARE
&
ZERO WASTE
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Il percorso che racconta e sperimenta con creativita i principi di Economia Circolare e Zero Waste
TARGET: docenti e studenti delle scuole superiori, medie ed elementari

Valido come ASL

TECNO-ART LAB:
ARDUINO, FUMETTI
e VIDEOGIOCHI

| percorsi offrono un’occasione di crescita e formazione per sviluppare la propria creativita e praticita attraverso
il inguaggio digitale ed artistico in grado di essere compreso da tutti, italiani e stranieri, giovani e adulti.
TARGET:studenti delle scuole superiori e medie tra i 12 e i 16 anni

PON - gestione e realizzazione
Siamo disponibili per attivita di supporto alla
gestione e realizzazione dei moduli formativi PON.



InVento School: percorsi di crescita per i changemakers del futuro
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